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Sony Vegas Pro 10

Auf der IBC 2010 stellte Sony seine Video-Editing-Software Vegas Pro in der Version
10 vor. Die Software wurde von uns einige Wochen getestet und nun moéchten wir
diese vorstellen und nach ein paar Dutzend geschnittenen Projekten Uber unsere
Erfahrungen berichten.

Installation und Betriebssysteme

Die Software lauft unter den Windows-Betriebssystemen XP (mit Service Pack 3),
Vista (Service Pack 2) und Windows 7. Unter den letzten beiden lasst sich Vegas Pro
sowohl als 32- als auch 64-Bit-Applikation installieren. Fur beide Applikationen
stehen Versionen in deutscher Sprache zur Verfugung. Die Installation erfolgt GUber
einen Installer fur Sony Vegas Pro und einen zweiten fur DVD Architect. Als
Voraussertzung fur den Betrieb gibt Sony QuickTime 7.1.6 oder hoher. Wenn man
auf bestimmte Im- und Exportformate verzichtet geht es aber auch ohne. Als
Kopierschutz wird ein Lizenzcode nach der Installation abgefragt. Sicherlich ware
ein Hardware-Schutz fur die Zukunft winschenswert, wie im Profibereich ja
mittlerweile Ublich.

Projekte, Events und Spuren
Die Vegas-Oberflache teilt sich in verschiedene Bereiche, die sich auf- und

zuklappen lassen und auch in ihrer Anordnung verandern lassen. Untern sehen wir
einen typisches Beispiel fur eine Vegas-Oberflache. Links ein Bereich mit
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einen Dateiexplorer, Ubergange und Effekte-Bibliothek, rechts daneben ein
Trimmfenster fur Videoevents, dann ein Vorschaufenster sowie ganze rechts der
Mischpultbereich in dem Master- und Summenkanale angezeigt werden. Im unteren
Bereich ist hier die Timeline mit mehreren Videos und Audiospuren zu sehen. Alles
ist klar und Ubersichtlich gegliedert. Das Video des Trimmfensters, bzw. die
Videovorschau lasst sich auch auf einen weiteren Monitor als Fullscreen-Bild
ausgeben.
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Beim Anlegen eines neuen Projektes hat man fur das Videoformat die Auswahl
zwischen vielen Vorlagen (s. Abb. unten). Diese lassen sich auch anpassen und
unter eigenem Namen speichern und ggf. auch als Standardformat definieren. Als
Pixelformat wird sowohl acht Bit als auch 32-Bit-FlieRkomma (Video-Level oder
Vollbereich) unterstutzt. Framerates sind bis zu 120 Frames pro Sekunde
einstellbar. Die maximale Videoqualitat der Vorschau lasst sich je nach Bedarf und
Resourcen in den Projekteinstellungen festlegen.
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Meues Projekt M
u‘rdt-;r_im.n:hn | Skala | Zusammenfassung | Audio-CD
Varlage: - @ X B

Breite: 1920 Fieldrshenfolge: | Oberes Field zuerst -

Hihe: 1.0B0  Pixelseitenverh,:  1,0000 (Quadrat) T
Output-Rotation: |2 (Original) v |

Framerate: 25,000 (PAL) -

Stereaskopischer 30-Modus: | Aus '|

Limke rechis waonsen

Kompensaton beim Rendern berlidesichtigen und auf Band ausgeben

Fixelformat: [E-Bit - |
Compositing-Gamma: 2,222 (¥ideo) .

Renderqualitat bel Vollaufiosung: | Optimal v |
Bewegungsunschirfetyp: | Nach Gauss -
Deinterlace-Verfahren: | ein .|

| Quslmedien gemal Projekt- oder Rendereinstelungen optmal anpassen
Drdner fiir vorgerender be Datesn:
s Wisers VAdmin WopData\Localsony Wegas Prold0.0Y |Dq.-'d'¢.|:l'm |

Freser Speicherplatz im aktuellen Ordner: 79,9 Gugabyte
| & nevsn Prajekte mit dizsen Enstelungen starten

(o) (et ]

Nach dem das Projekt definiert wurde lad man sich uber die Importfunktion die
einzelnen Videoelemente in das Programm. Eine Ubersicht tUber alle Elemente
befindet sich im oberen linken Bereich der Bedienoberflache in Form einer Browser-
Darstellung. Beim Importieren von Dateien hatten wir keine Probleme ob das nun
AVCHD-Dateien von einer Konsumerkamera oder MFX-Files von einer Profikamera
waren. Vegas Pro 10 importierte alle Formate die wir im angeboten haben. Selbst
4K-Formate lassen sich verwenden.
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AAD1110LMXF [E:\Wideo\Bectric Jets DK 2011\DC9AAD111Y]

Mit dem Trimmfenster (s. oben) kann man ein Video in unterschiedliche Events
aufteilen und dann auf eine bestimmte Position der Timeline kopieren. Den
einzelnen Events lassen sich zur besseren Ubersicht auch Namen vergeben. Die
definierten Regionen mit den Markern lassen sich auch speichern. Es ist auch
maoglich unabhangige Subclips zu erzeugen. Die getrimmten Events lassen sich mit
der Maus in Start, Lange und naturlich auch Position verandern.
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Wenn Events ineinander geschoben werden entstehen automatisch Crossfades fur
Audio und Video, zumindest wenn diese Option aktiviert wurde, was default-maRig
der Fall ist. Parameter wie Volume und Pan etc. lassen sich auf der Audiospur
einblenden und an angeklickten Punkten im Wert editieren (s. Abb. oben). Bei
Videospuren werden Vorschaubilder und bei Audio Hullkurveninformationen
ausgegeben. Video- und Audio-Events lassen sich nach Anwahl durch die Maus mit
den Tasten G und U gruppieren und ggf. auch wieder auflésen (ungroup).

Vor der jeweiligen Spur gibt es einen Bereich in dem sich spurrelevante Parameter
verandern lassen, wie z. B. Pegel und Panorama bei einer Audiospur. Hier wird auch
in einem kleinen Bargraf der Pegel ausgegeben. Weiter lassen sich Video- und
Audio-Effekt-Plug-Ins fur die gesamte Spur einbinden. Auch eine dynamische
Automation wird unterstutzt.
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Datei  Bearbeiten  Ansicht  Einfigen Edras  Optionen  Hille

Videoeffekte und Ubergénge kdnnen aus einer Bibliothek auf die Events oder einen
Ubergang gezogen werden um sie zu aktivieren. Das Angebot an solchen Effekten
ist mehr als reichhaltig und das Handling simpel.

Audiobearbeitung

Naturlich mochten wir hier auch ein spezielles Augenmerk auf die
Audiofunktionalitat richten. Grundsatzlich lasst sich eine unbegrenzte Anzahl von
Audiospuren mit einer Auflosung von 24 Bit und bis zu einer Abtastrate von 192
kHz nutzen.

Spuren fur Mehrkanal-Audio fur 5.1 Surround vorgesehen (s. Abb. oben), wobei auch
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ein 5.1-Panner bereitsteht. Winschenswert ware hier naturlich auch Formate mit
mehr Kanalen wie 7.1 oder 9.1. Dies muss man zur Zeit dann uber zusatzliche
Stereospuren losen.

Auvdiotrack-FX

FX-fautomatizierungsauswahl - Trac.

i 180 320 &M L2k 2.6l Sk 10k 2k

[ Aktviert  Frequenz (Hz): (" 1408

|Band = | Verstariung (d8): { 3,9

Bandbreite [Ok1):

9 & o ©

\ EQ [ Kandle /|

Jede Audiospur hat einen Standardsatz von Bearbeitungswerkzeugen und zwar:
Noise Gate, parametrischer Equalizer (s. Abb. oben) und Kompressor (s. unten). Die
Parameter der FX-Prozessoren lassen sich auch automatisieren. Uber eine Auswahl
kann der Anwender die Parameter wahlen, die automatisiert werden sollen (s. oben
rechts). Wichtig zu erwahnen: auch VST-Plug-Ins (64-Bit Plug-Ins bei der 64-Bit
Applikation) lassen sich einbinden.

7122


http://www.phoca.cz/phocapdf

Sony Vegas Pro 10

Montag, 18. Juli 2011 20:37

Ohne Titel)

Cmowe S -
P s Yy

1 18 15 12

Ein.verstark. (dE):
N — .  BEM

9 36 33 30 27 24 21 18 15 12 9 &

L —

Aus.verstark. (dB):
Dampfung (d8):

21 18
Grenzwert (dB): ~———{)
—0
i

Verhalmis (c:1):
Anstieq (ms):

Abklingen (ms):
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Uber die rechte Maustaste |asst sich der Dialog fur die Audiospur 6ffnen. Hier
versteckt sich auch die Moglichkeit einer Normalisierung eines Audioevents. Den
Wert des Maximalpegels lasst sich in den Audiopraferenzen global einstellen. Was
auch hier schon auffallt ist, dass viele Fachbegriffe aus dem Audiobereich einfach
falsch Ubersetzt worden sind, was dem geubten Toningenieur nicht sonderlich in
seiner Tatigkeit einschrankt aber ggf. Videoanwender ohne grol3e Audiokenntnisse
auf die falsche Spur bringt.
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i Eigenschaften Llﬂq'

Audioevent | Meden I Allgemein |

Mame des aktiven Takes:  E:\Wideo'Musikmesse 201 1AAMIEAADDDS02.MYF

Urmnschalter
] Ton aus
|| Sperren
Loap
|| Phase vertauschen
Normaliseren

I

Verstérkung:  -0,1dE | Neuberechnen ]

Time Stretch/Tonhdhenverinderung

Verfahren; [KF'I b ]

Es lassen sich auch neben dem Master-Kanal auch noch Summenkanale anlegen.
Sowohl in Summen als auch im Master lassen sich ebenfalls Effekte einbinden (s.
unten).
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Outgut-Gain Batrag HL‘\
(60 bis 20 8] (60 bis 20 B)

Genauighst: | Mittel (gesignet fir mttiere und hobe Frequense = |

Selin5a0x128; 25 0000 I8 22433 25 000

Es kann auch die sogenannte Mischkonsole Uber Menu oder

Funktionstaste aufgerufen werden. Sie stellt Eingange, bzw. Spuren und Master dar.
Auch ein VU-Meter lasst sich einblenden. Mit der Mischkonsole lassen sich eben
auch Mischungen von mehreren Tonspuren einfach handhaben. Fader und
Bargrafen lassen sich Ubrigens individuell ein- und ausschalten.
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In den Audio-Praferenzen lasst sich auch die Aufzeichnung als BWF aktivieren (s.
unten) und die Wellenformdarstellung lasst sich ein und ausschalten.
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Praferenzen I.M1

Synchronisieren - ; Bxt. Steuerung/Automatisienung

Spitzenwert nomalisieren (dB): 0.1
|| Audio im Projekttempo importieran
V| In Broadcast Wave aufzeichnen

| Pre-Fader-Sends des Tracks folgen Stummschaltung
| Send-Gain des Legacy-Tracks verwenden

Bearbeten CD-Einstellungen
Algemein | Video | ‘u’nrsad'naugerat] o | Audiogerat | MIDI | VST-Effekte |
Wellenformanzeige wahrend Aufz.. | Ale Wellerformen anzeigen v

Bevorzugter Audio-Editor: L uchen
CM\Program Files (x86)"Somy"Sound Forge Pro 10.0NForge 100 &
Metronom

@ Standardmetronomton verwenden
1 Benutzerdefinierte Metrmnomtdne verwenden

ot

Sicherlicht gibt es die eine oder andere Audiofunktion, die nicht direkt Uber Vegas

Pro 10 bereitgestellt wird. Neben optionalen VST-Plug-Ins kann die

Bearbeitung in einem Audio-Editor hilfreich sein. In dem Menu Audio-Praferenzen
lasst sich der Pfad zu einer Audio-Editor-Applikation einstellen. Im Programm kann
man dann unter dem MenUpunkt Extras und Untermenupunkt Audio, dass
angewahlte Audio- bzw. Audio/Video-Event dann in dem externen Editor 6ffnen,
bearbeiten und dann auch die Bearbeitung in die Vegas-Projektdatei ubernehmen.
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I Extras ! Optionen  Hilfe

In Sound Forge offnen

Bei einem ersten Test mit Wavelab 7 von Steinberg stellten wir Probleme bei der
Ubergabe nach Wavelab und dann auch bei der Bereitstellung des bearbeiteten
Files in Vegas fest. Wir haben dann das Sound Forge Pro 10 von Sony installiert.
Hiermit gab es keine Probleme bei der Datenubergabe zum und vom Audioeditor.
Sony hat hier seine Applikationen aufeinander angepasst.
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Sony Sound Forge Pro 10 ist ein sehr Ubersichtlicher Editor, der die wichtigsten
Bearbeitungsfunktionalitaten bereitstellt. Ist ein Audio/Video-Event in Vegas
selektiert, so werden in Sound Forge auch Vorschaubilder angezeigt, was die
Orientierung erleichtert.

Video Plug-Iins und Bearbeitung
Naturlich gibt es auch eine Vielzahl von in Vegas intern vorhandenen Videoeffekten.

Interessant und empfehlenswert ist aber noch die Einbindung des Yadf De-Interlace-
Plug-Ins. Vegas verfugt Uber ein brauchbares internes De-Interlacing. Mit dem Plug-
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In lassen sich die Ergebnisse des De-Interlacing aber nochmals verbessern. Wichtig

ist, dass in dem Projektdialog in diesem Fall kein De-Interlacing ausgewahlt sein
darf.

Videotrack-FX =

Vegas Pro verflgt ab der Version 10 auch Uber eine interne Bildstabilisierungs-
Korrektur, die man auf einen oder alle Events einer Spur berechnen kann. Damit ist
man fur die meisten taglichen Verwackelungsprobleme gerustet. Viele Presets
helfen schnell eine geeignete Losung zu bekommen. Diese Komponente stammt

von dem deutschen Software-Hersteller proDAD, der auch noch weitergehende
Losungen anbietet.
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Medwm stabilizieren |. ﬂﬁ

Garalngkst EE
Sty schned Cptimal
| Schnelle Kamerabewegung erkennen

Zu stabdsierende Bewegung: | Schwenken Nexgen und Rolen .

Schwenk-Neige-Stablisierung: {J 50
RS tabdsserumng - -—-1:' 20
Rl -Shutter HKorrekbur

[Lanwenden ] | Abtrechen |

Mit dem Mercalli Plug-In fur Vegas (32 oder 64 Bit) steht eine noch leistungsfahigere
Stabilisierung zur Verfugung. Wir haben diese mit stark verwackelten Aufnahmen
mit sehr dynamischer Kamerafuhrung ausporbiert und haben auch unter diesen
Extrembedingungen noch brauchbare Resultate erzielen kbnnen.
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B Bawk-avid veg * - Viegas Pre 100
[ Dutei Besbeiten fnsicht Einfogen fstar Optionen  Hife

«t proDAD Mercalli:

Die Video-An: > mulk erneut AUSGEFUHRT werden

it Kanterifarber suffullen

|| Vgt e EXiehrgen -5

Mercalli gibt es Ubrigens auch als 32-Bit Stand-Alone-Software (s. unten) sowie im
Paket mit dem Sony Vegas Plug-In.
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= W 0% (Pestion 112 von 11 25) Cihes Taalmdy - proDAD Marcal 10 =
_| i.ml WalAD PuleiTeRTEn 0 ﬂ [

Hier hat man was die Analyse (s. oben) angeht einen noch besseren Uberblick, dank
grafischer Ausgabe der Parameter.

17 /22


http://www.phoca.cz/phocapdf

Sony Vegas Pro 10

Montag, 18. Juli 2011 20:37

* B Chos Taelendy - proDAD bbiveslis 10 e e
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i "™ Tipps

Elgenschaften

By PEegwre o de ) g

Nach der Analyse lassen sich einzelne Stellen anfahren und Uberprifen und so kann
eine noch bessere Optimierung der Ergebnisse erreicht werden.

Rendern

Nach dem das Editiern abgeschlossen ist, muss nun das Video gerendert werden.
Dies erfolgt in Echtzeit oder standardmalig in Offline. Die Auswahl an Codecs und
Formate ist wirklich sehr groB und wird allen Bedlirfnissen gerecht. Uber den
Rendering-Dialog ist eine umfassende Adaptierung der Codecs an die individuellen
Bedurfnisse moglich.
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Benutzerdefinierte Einstellungen - MainConcept-MPEG-2 | ¥ )
Viorlage: (= I
Firveise; -

Fomat:  Video: 25fps; 1920¢1080 Oberes Field zuerst: YUV: 25 Mbi/s  »
Poelsaitenverh: 1.000
Elementary Stream -
/| videostream enschiisfien
Outputtyp:  |MpEG-2 -
Breite: 1920 Framerate: [15.'1"3:1 ..,.J
Hiihe: 1030 Seitemverhaltnis: |15=m# ,.l
IFrames: = ] B-Frames: 2 -
(V| 1-Frames an Markern enfligen
woit [m ] rek [reo -
Fieldreihenfolge: | Oberes Field zuerst -
[V Beverzuge Qualitht tber Geschwindigheit
Videoqualitat: D 15
Miedrig Hoch

[¥] Sequenzheader vor jedem GOP einfigen
(7 Konstante Bitrate (Bitfs): 25,000,000 -
i@ Variable Bitrate ["] Two-Pass

Mandrmum (Bit/s): 30,000,000 -

Durchschnitt (Bit/s): 25.000.000 -

Minimum (Bit/s): 20,000,000 -

|  OK || Abbrechen |

Wir haben zum Test den SO-APC3 von Steller-Online mit Quadcore 17-950 Prozessor
mit 3,066-MHz-Tak eingesetzt. Fur ein Rendern eines sieben Minuten Videos ohne
Crossfades und eingebundenen Plug-Ins in Full-HD MPEG-2 50i benétigte der
Rechner ca. 21 Minuten, also ca. Faktor 3.

3D-Bearbeitung
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Wir konnen naturlich nicht auf alles im Detail eingehen. Die Version 10 bietet ja
einiges an neuen Leistungsmerkmalen gegenuber der Vorgangerversion. So wurde
nun die Bearbeitung von stereoskopischen 3D-Videos integriert. Die Ausgabe erfolgt
dabei in einer einzelnen oder dualen Dateien wobei die Kodierung entweder als
Bilder nebeneinander, untereinander oder wechselnd erfolgt. Auch eine
anamorphotische Uberwachung und Ausgabe ist vorgesehen. Eine stereoskopische
Anpassung ist Uber einen Dialog in der Software moglich. Auch 3D-Effekte in
Echtzeit werden unterstutzt. 3D-Videos sind ja eher noch die Ausnahme aber Vegas
bietet hier umfangreiche Moglichkeiten mit diesem neuen Format zu
experimentieren.

DVD Architect 5.2

Mit Vegas Pro 10 wird DVD Architect 5.2 mitgeliefert. Der Name trugt etwas denn
das Programm ist in der Lage sowohl DVD- als auch Authoring fur BluRay-Medien zu
erledigen. Dabei geht das Programm in seinem Funktionsumfang deutlich weiter als
Losungen anderer Hersteller, die Ihr Authoring in die Video-Editing-Software
integriert haben. Es ist aber auch ein Brennen eines Mediums direkt Uber Timeline-
Ubernahme aus einem Vegas-Projekt méglich.
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Vieles lasst sich bei DVD Architect via Drop and Drag erledigen. Die Software
unterstutzt Multi-MenUprojekte, Scripting fur DVD, Altersfreigabe-Kontrolle, Hotspot-
Schaltflache fur Interaktive-Medien, animierte Schaltflachen oder Objekte Uber
Keyframes und Transformation sowie viele Videoformate wie MPEG-1, MEPG-2 und
AVCHD. Um die Gestaltung zu vereinfachen sind u. a. 36 HD-Menuvorlagen
abrufbar. Das erstellte Projekt lasst sich auf einem simulierten Bildschirm abspielen
und so auf Fehler Uberprufen.

Praxis

Wir haben zwar auch einen Test unter Vista mit 32-Bit durchgefuhrt aber primar die
Software unter Windows 7 (mit Service Pack 1) als 64 Bit-Applikation getestet. Es
wird mindestens 2 GB RAM von Sony empfohlen aber unter Windows 7 64 Bit macht
eine Bestuckung von 6 GB RAM Sinn. Wer Full-HD-, AVCHD-kodierte oder gar 3D-
Videos schneiden, bzw. bearbeiten mochte, dem kann man nur raten, einen 64-Bit-
Betriebssystem mit Multprozessoren einzusetzen. Die Nutzung von 64-Bit bringt
doch ein erheblichen Zugewinn an Performance bei der Videobearbeitung.

Als sinnvolle Erganzung bietet sich einmal die Vegas-Tastatur von Logickeyboard
an. Hier ist es nur wichtig wegen der Tastenbelegung im Betriebssystem das
Tastaturprofil auf "Britisch Englisch" und nicht auf "US Englisch" einzustellen. Weiter
ist der USB-Controller ShuttlePRO v2 von Contour Design empfehlenswert. Es ist
zwar kein Vegas 10 Profil gespeichert aber ein bestehendes alteres Vegas Profil
lasst sich leicht anpassen.

Als Anleitung steht dem Kaufer eine deutsche Kurzanleitung oder eine umfassende
Anleitung in englischer Sprache zur Verfigung sowie auch interaktive Tutorials.
Trotzdem mochten wir nicht versaumen, auf die Trainings CD von VidCom 30th-
Century hinzuweisen. Hier geht man auf alle wichtigen Dinge sehr praxisorientiert
ein und die Informationen sind Beispielen und Tips und Tricks versehen. Auch auf
die Video-Software von proDAD, wie z. B. Mercalli, wird eingegangen. FUr Einsteiger
und Umsteiger eine lohnenswerte investition und absolut empfehlenswert. Es

wird auch eine Download-Version der CD angeboten. Eine weitere Hilfe bei offenen
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Fragen bieten Ubrigens die Web-Sites www.vegasvideo.de und www.vegasforum.de
von Marco Baer, der auch als Trainer fur Sony Creativ Software tatig ist.

Sony Vegas lauft sehr stabil. Man sollte aber darauf achten, ein moglichst "frisches"
Betriebssystem zur Installation einzusetzen. Was Konflikte erzeugen kann sind
zusatzlich installierte Codec-Packs. Bei einer Installation eines solchen Paketes
wurden bei unserem Test die Sony-internen Codec zerstort und es gab dann beim
Rendern Absturze. Bei einem neu aufgesetztem Betriebssystem tat Vegas Pro 10
(bei uns im Test die Version 10.0d) seinen Dienste dagegen ohne Probleme. Auch
sollte man ggf. vor der Installation seinen Grafikkartentreiber aktuallisieren. Wer
ubrigens Uber eine CUDA-aktivierte NVIDIA-Grafikkarte verfugt, kommt bei Einsatz
eines neueren Treibers in den Genuss GPU-beschleunigten AVC-Renderings.

Fazit

Der Preis des Sony Vegas Pro 10 inkl. des DVD-Architects 5.2 liegt bei knapp unter
600 Euro. Das ist gemessen an der Funktionalitat ein absolut angemessener Preis.
Der Gegenwert ist halt eine funktionell umfangreiche Video-Editing-Software mit
weitgehend intiutiver Bedienung. Es gibt aber immer wieder auch versteckte
Funktionen, die dann das Nachschlagen im Handbuch erfordert. In der Summe eine
sehr empfehlenswerte Software mit der wir nach vielen abgearbeiteten Video-
Projekten auch sehr zufrieden sind und zwar so, dass wir diese auch weiter intern
einsetzen werden.

Vertrieben wird Sony Vegas Pro 10 in Deutschland und in Zukunft auch in der
Schweiz von HL Audio.

www.sonycreativesoftware.com
www.hlaudio.de
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