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PSP auralComp
Mehrkanal-Kompressor mit Brickwall-Limiter

Autor: Peter Kaminski
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Das erste Plug-In Mehrkanal-Plug-In der aural-Serie des polnischen Herstellers PSP,
war auralControl, ein Plug-In zur individuellen Anpassung von Pegel und
Verzogerung, welches wir auch in einem Test vorgestellt haben. Ein Werkzeug was
viele Probleme in einer 3D-Audio-Produktion I6sen kann. Mit dem auralComp wird
nun auch ein Mehrkanal-fahiger Kompressor angeboten.

Voraussetzung, Installation und Kopierschutz

Das Plug-In ist fur Windows ab Windows 7 und fur macOS ab Version 10.12 (Intel
oder Apple Silicon) verfugbar und zwar als VST3- (64 Bit), als AAX-Plug-In fur Pro
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Tools sowie auch als AudioUnit-Plug-In.

" PSP auralComp ver.1.0.0 Setup W

Please select the plugin formats you want to install and click
Mext to continue.

-] VST3 pluginformat | | ywillinstall AAX version of
-] PSP auralComp 1.0.0.
Plug-n AAX format is used by
Avid &4 bit systems - Pro
Tools 11 and later.
(208 MB)
ITIXIEINILL
§ e85
NENENENESIE S
ittt b
Total space required: 28.3 MB
< Back MNext = Cancel

Die Installation wird Uber einen Installer durchgefuhrt (s. oben Windows-Version),
womit sich die Formate individuell installieren lassen.
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B | Software Activation: PSP auralComp - >

1% the sound that counts!™

PSP

Professional Sound Projects

Activation Code Entry
[ S O Y I Y I

Click here if you need to purchase a license for PSP auralComp.

Mo code? Redeemed in the past?
Skip ahead to sign into your iLok account.

Mext Skip Back

Der Kopierschutz erfolgt mittels Lok. Hier ist der iLok License Manager
gegebenenfalls vorab zu installieren. Die Lizenz kann sowohl auf dem Rechner lokal,
als auch auf einem Hardware-iLok-Key abgelegt werden. Der entsprechende
Authorisierungscode ist nach der Installation einzugeben und das Plug-In sorgt dann
auch dafur, dass die Lizenz direkt auf dem Rechner oder dem iLok-Key landet. Bei
unserem Test wurde schon beim Starten von Nuendo 12 direkt nach dem
Lizenzcode gefragt - also nicht erst nach dem erstmaligen Aufruf des Plug-Ins.

Konzept

Mittlerweile gibt es einige mehrkanalfahige Kompressor-Plug-Ins, aber ob und wie
ein Plug-In wirklich in einer immersiven Produktion sinnvoll eingesetzt werden kann,
hangt nicht nur von der Kanalanzahl ab sondern wie die einzelnen Kanale
eingestellt werden kann und beim Kompressor, wie der, bzw. die Side Chains
funktionieren. Haufig ist es namlich so, dass ein "mehrkanaliges" Plug-In zwar auch
in einem 7.1.4 Bus eingesetzt werden kann, aber es nur einen Side Chain fur alle
Kanale gibt und dann kann dies schnell zu Problemen fuhren. Das Konzept von
auralComp ist, dass die Kanale einzeln ausgefuhrt sind und das man diese
gruppieren kann und das es auch mehrere Side Chains gibt, die man den Kanalen
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flexibel zuweisen kann. Mehr dazu im Praxisabschnitt. Alle internen Berechnungen
werden beim auralComp in 64 Bit Gleitkomma mit doppelter Genauigkeit
ausgefuhrt. Auch 32- und 64-Bit-Audiostreams werden unterstutzt und es lassen
sich Abtastraten von bis zu 192 kHz nutzen.

Bedienung
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Vom ersten Eindruck her ahnelt der auralComp sehr dem PSP Plug-In auralControl.
Man darf wohl davon ausgehen, dass die ganze Serie diesen Look und GUI-Layout
bietet. Kennzeichnet sind die einzelnen und individuell einstellbaren Kanale.
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Main Mix: Ins. 2 - PSP auralComp

Die GroBe der Bedienoberflache lasst sich oben links Uber ein Mend in Stufen von
funf Prozent einstellen. Seit der Version 1.0.1 gibt es auch eine stufenlose
Multichannel-Darstellung.
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INPUT Channel Setup
' Nuendo 5.1.4 =
NMono

Stereo LR

Stereo M3

Muendo 5.0

Muendo /5.1

Muendo 5.1.4
Muendo 7.1

Muendo 7.1.4
Muendo 9.1.6

Auch hier hat man die Moglichkeit das Kanal/BUs-Format bis zur GrofSe 9.1.6
einzustellen. Dies erfolgt Uber ein Menu oben rechts. Seit der Version 1.0.1 wird
auch 7.1.4 und 9.1.6 auf Pro Tools DAW unterstutzt.
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Muendo 7.1.4 =

Deselect

All

Unter dem Menu fur das Kanal/Busformat befinden sich - auch in Abhangigkeit vom
gewahlten Kanalformat - typische Kanalgruppen und Uber zwei weitere virtuelle
Taster lassen sich alle Selektionen aufheben oder alle aktivieren. Wenn man eine
andere Gruppezusammenstellung selektieren mochte, um gemeinsame
Einstellungen durchzufuhren, dann lassen sich die Kanale auch einzeln, bzw.
manuell anwahlen. Es gibt auch die Moglichkeit, einzelne Kanale durch Anklicken
auf den grunen Taster IN von der Bearbeitung auszuschlieBen, bzw. wieder zu
aktivieren. Aber schauen wir uns einen Kanal einmal naher an.
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Ganz oben lasst sich die Regelkonstanten fur die ATTACK (0,1 ... 160 ms) und die
RELEASE-Zeiten (25 ... 2.500 ms) einstellen. Den Einsatzschwellwert kann man uber
THRESHOLD im Bereich -40 ... +10 dB anpassen und mit dem Regler MAKEUP lasst
sich der Pegel um bis zu 20 dB aufholen. Das Regelverhaltnis ist von 1:1 bis
unendlich zu eins einstellbar. Uber den MIX-Regler lasst sich einstellen, wieviel vom
Originalsignal anteilmalSig ohne Bearbeitung durchgeleitet wird. Die Freunde der NY-
Kompression wird es freuen. Bei 100 % wird kein unbearbeitetes Originalsignal am
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Ausgang des Kanals zugemischt und bei der Reglerstellung "0" erfolgt keine
Bearbeitung.
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Kommen wir nun zum Side Chain Processing. Es gibt acht interne Side-Chain-
Mischer. Uber den Parameter LINK l&sst sich individuell das Verhaltnis einstellen,
wieviel Regelanteil vom ausgewahlten Side-Chain-Mixer und wieviel vom internen
Kanalsignal kommt. Jedem Kanal kann einer der acht Side-Chain-Mixer (griechisch
mit Alpha bis Theta bezeichnet) zugeordnet werden.
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Der Mixer ist virtuell mit Fader aufgebaut (s. Abb. oben) und verfugt auch uber ein
Filter (aus, Hochpass, Bandpass, Tiefpass und Equal-Power-Filter), bei dem sich
Grenzfrequenz und beim Bandpass auch die Filter-Gute einstellen lasst. Uber das
Settings-Menu lassen sich die Einstellungen auch auf einen der andere Side-Chain-
Mixer Ubertragen.
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In der Mastersektion lasst sich der Ein- und Ausgangspegel anpassen und es steht
auch ein zuschaltbarer Brickwall-Limiter bereit, bei dem sich DRIVE
(Eingangsverstarkung des Limiters zwischen 0 und 20 dB) und CEILING (Limiter-
Einsatzschwellwert zwischen -20 und 0 dB) einstellen lasst.
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Uber einen Schalter kann man auswahlen wie die virtuelle Steuerspannung, bzw.
die Regelung fur die Side Chains erfolgt. NATURAL ist ohne zusatzliches Processing,
wie in einer DAW in der Regel ublich und RECTIFIED entspricht einer Gleichrichtung
(nur die positive Werte) und Einstellung RMS dann dem Effektivwert der
Regelgrole.

Main Mix: Ins. 2 - PSP auralComp

¥

Application

Default
MixBus [LR]
2. MixBus [Quad]
3. MixBus [5.1]
4. MixBus [7.1]
2. MixBus [7.1.2]
. Mastering [LR]
. Mastering [Quad]
08. Mastering [5.1]
. Mastering [7.1]
Mastering [7.1.2]
1. Init

B
I
7
(5
=
7
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Es stehen auch ein paar Presets zum Abruf bereit und der Anwender kann auch
eigene speichern und aufrufen. Es gibt auch zwei lokale Speicher (A/B) zum
Vergleich und die letzten Einstellungen lassen sich auch rickgangig machen (Undo
und auch Redo).

Praxis

Die Installation und Software-Lizenzierung ist absolut problemlos. Bei der
Lizenzierung ware es schon, wenn das uberall so einfach mit der Aktivierung ware.
Die Resourcen-Nutzung ist beim Kompressor naturgemal uberschaubar und hangt
naturlich von der genutzten Kanalanzahl ab. Da bei immersiven Produktionen
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grundsatzlich leistungsstarke Rechner gefragt sind, gibt es hier keine Probleme zu
erwarten. Das Routing ist auf Nuendo abgestimmt. Bei anderer DAW-Software muss
man gegebenenfalls das Routung anpassen. Wir haben die Version 1.0.1 des Plug-In
unter Windows 10 auf Nuendo 12 und Pyramix 14 getestet.

Wenn man sich den auralComp naher anschaut und sich intensiver damit
beschaftigt, dann fragt man sich, warum denn nicht schon friher jemand auf die
Idee gekommen ist, genauso einen Mehrkanalprozessor zu entwickeln und
anzubieten. Der PSP auralComp bietet genau das, was man bei 3D-
Audioproduktionen braucht. Konzept und Idee stammt ja laut Angabe von PSP von
Ronald Prent, der ja viel Erfahrung mit 3D-Audio-Produktionen aber auch mit
Multikanal-Kompressoren hat. Man merkt dem Konzept auch an, dass es aus der
Praxis, bzw. den praktischen Anforderungen entstanden ist. Alles was man sich so
wunscht hat der auralComp. Die meisten Mehrkanalkompressoren sind ja in den
Kanalen identisch und die Side Chain StellgroRe wird entweder aus dem gleichen
Kanal oder aus einer Summe von allen Kanalen gewonnen. Da ist man beim
auralComp viel individueller und flexibler.

Ich personliche finde, dass gerade bei Mehrkanalproduktionen beim
Kompressoreinsatz eine individuelle Side-Chain-Kontrolle immens wichtig ist. Oft
hort man, dass das ja nicht erforderlich ist, weil bei einer individuellen
Regelerzeugung die wahrgenommene Ortung im 3D-Raum sich verschiebt oder
eben durch die Kompression moduliert und dynamisch verandert wird. Diese
Betrachtung ist aber nicht richtig, wenn man auf einem Bus oder in der Summe
unter Umstanden ganz unterschiedliche Quellen auf der Front, den Sides und Tops
hat. Da ist es eher angezeigt Gruppen zu bilden, damit diese quasi in sich stimmig
sind. Wenn ich zum Beispiel in der Front ein Instrument habe, was stark
komprimiert werden muss, oben in den Tops aber ein Ambient-Sound nutze, dann
will ich bestimmt nicht, dass dieser im Takt der Front-Gruppe anfangt zu pumpen.
So etwas kann man mit dem umfangreichen Side-Chain-Management viel
detaillierter 16sen. Zudem habe ich beim auralComp Uber den Regler LINK die
Moglichkeit stufenlos die Regelung zwischen individueller Kanalstellgrofte und einer
definierten Gruppe Uber einen der acht Side-Chain-Mixer einzustellen. Und das ich
dann die erzeugte Stellgrofse auch noch zwischen ohne Gleichrichtung,
Halbwellengleichrichtung und Effektivwert umstellen kann, ist dann schon die
sprichwortliche Sahnehaube auf dem Kuchen. Viel flexibler geht Multikanal-
Kompressor fur 3D-Audio nicht.

Der Kompressor selber ist klanglich sehr neutral und verfarbungsarm und
Regelgerausche, wie Pumpen oder ein Wegkippen der Ortung eines Objektes im
Raum, lassen sich durch die vielfaltigen Anpassungsmoglichkeiten vermeiden.

Fazit
Der Preis des auralComp ist mit ca. 300 US$ kein Schnappchen, aber er ist sein Geld

ohne Frage wert. Der PSP auralComp ist fur mich personlich zurzeit des Tests der
beste, verflUgbare 3D-Audio-fahige Mehrkanalkompressor. Um ihn auszunutzen
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sollte man schon mit einem Kompressor im Detail umgehen kénnen, denn die Side-
Chain-Einstellungen kénnen schon schnell komplex werden und man sollte auch
bedenken, dass der grundsatzliche Einsatz eines Kompressors in einer 3D-Audio-
Produktion ein ganz anderer ist als bei einer Stereoproduktion. Bei 3D-Audio ist
manchmal weniger Kompressor mehr, denn man hat ja den Raum, um Instrumente
zu verteilen und ihnen so mehr Dynamik im Pegelraum zu bieten.

www.pspaudioware.com
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