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ISE 2025 Live-Esports Arena

Die ISE 2025 stellt die Esports Arena vor, ein aufregendes 1.000 m? grolBes Feature,
das in Zusammenarbeit mit LVP - Liga de Videojuegos Profesional (GRUP
MEDIAPRO), einem weltweit fuhrenden Anbieter von Esports-Wettbewerben,
entstanden ist. Die Arena, die sich in der neu eroffneten Halle 8.1 befindet, zeigt die
zentrale Rolle, die AV- und Broadcast-Technologien in der boomenden Esports-
Branche spielen. Dieses innovative Highlight bringt spannende Live-Esports-
Turniere auf die Buhne und bietet den Besuchern ein unvergessliches, mit
modernster Technologie gestaltetes, immersives Erlebnis.

Die Esports Arena wird an allen vier Messetagen professionelle Esports-Gamer
prasentieren, die vor einem Live-Publikum gegeneinander antreten. Besucher
konnen das Geschehen von TribUnen aus verfolgen, wahrend Live-Kommentare und
Gameplay Uber Twitch gestreamt werden. Jeden Tag steht ein anderes bekanntes
Spiel im Mittelpunkt, darunter EA SPORTS FC25, MotoGP und Rocket League, um
allen Besuchern ein abwechslungsreiches und spannendes Erlebnis zu bieten.
Daruber hinaus konnen sich ISE-Besucher selbst miteinander und mit den Profis
messen - ein unvergleichliches interaktives Erlebnis ist hier garantiert.

Mike Blackman, Geschaftsfuhrer von Integrated Systems Events, erklart: "Die ISE
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2025 wird unsere bislang grolste, ehrgeizigste und inspirierendste Ausgabe sein.
Jedes Jahr bin ich von der Innovationskraft und Kreativitat unserer Aussteller
begeistert, und ich freue mich auf die spannenden Fortschritte, die sie diesmal
prasentieren werden. Die Einfuhrung der Esports Arena unterstreicht das
unglaubliche Potenzial der AV-Branche, immersive und fesselnde Erlebnisse fur alle
zu schaffen."

Esports-Veranstaltungen setzen Malsstabe fur den Einsatz modernster AV- und
Broadcast-Losungen und erweitern die Grenzen des Machbaren bei Live-Event-
Produktionen. Die Esports Arena wird taglich die neuesten Technologien in einer voll
funktionsfahigen Arena prasentieren und live senden. Besucher kGnnen das
Produktionsteam in Aktion beobachten und erhalten so einzigartige technische
Einblicke in die Live-Produktion und Ubertragung eines Esports-Events. Dieses
Feature verdeutlicht die entscheidende Rolle von AV-Technologie bei der Schaffung
hochwertiger, immersiver Erlebnisse.

Neben den Turnieren bietet die Esports Arena ein tagliches Programm mit
Technologie-Showcases, Vortragen, Prasentationen und FUhrungen durch die Arena.
Fuhrende Esports-Experten und das Team von LVP behandeln Themen wie
technologische Innovation und Integration, Esports-Trends sowie die Auswirkungen
von Esports auf Live-Produktionen und konventionelle Sport- und
Unterhaltungsveranstaltungen.

Die Esports Arena auf der ISE 2025 ist ein Paradebeispiel fur die Fuhrungsrolle der
AV-Branche beim Einsatz von Innovationen zur Schaffung von fesselnden
Erlebnissen. Dieses Projekt, das durch die Expertise von LVP und Beitragen weiterer
globaler Technologiepartner unterstutzt wird, unterstreicht das kollaborative
transformative Potenzial, um die Esports-Branche voranzubringen. Gemeinsam mit
ihren Partnern zeigt die ISE, wie Technologie eingesetzt werden kann, um
unvergessliche und wirkungsvolle Erlebnisse zu schaffen - ein inspirierendes
Beispiel fur Besucher verschiedenster Branchen.

Die ISE 2025 ist mehr als eine Ausstellung - sie ist eine Plattform fur Kollaboration,
Inspiration und Fortschritt. Verpassen Sie nicht die Gelegenheit, Teil dieses
transformativen Erlebnisses zu sein. Registrieren Sie sich jetzt auf der unten
angegebenen Website und werden Sie Teil der globalen AV-Community, um die
Zukunft von Technologie und Esports mitzugestalten.
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